












3D
für Montage und Wartung

3D
für Marketing und Educommerce

3D
Referenzen
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3D
für E-Learning

Unsere Angebote

• 3D-Modellierung (Objekte und Menschen)
• Inszenierung, Animation
• Lernkonzepte
• Entwicklung von Lernspielen
• Virtuelle Realität
• SCORM-Integration
• Forschung & Entwicklung

3D
für Stadt- und Geländemodelle

Unsere Angebote

• Automatisierte Erstellung von Gebäude-, Stadt- und
Geländemodellen (Rekonstruktion aus Bild- und
Videodaten, 3D-Scan) 

• Anwendungsentwicklung
• Systemintegration
• Geographische Informationssysteme und Fachschalen
• Forschung & Entwicklung

Unsere Angebote

• CAD-Datenaufbereitung
• 3D-Modellierung
• 3D-Scan und bildbasierte Rekonstruktion
• Technische Animationen
• Systemintegration
• Applikationsentwicklung (Web, Desktop, mobil)
• Forschung & Entwicklung

Unsere Angebote

• Entwicklung von Educommerce-Konzepten
• Vollständige Realisierung von produkt- oder

dienstleistungsspezifischen E-Learning-Angeboten
• Erstellung von 3D-Modellen und -Animationen

für die Einbindung in E-Commerce-Angebote

3D
Lösungen für Ihr Unternehmen

Grafik: Die 3D-Prozesskette

Zahlreiche Projekte belegen den universellen Charakter
der 3D-Computergraphik und die Integrationsfähigkeit der
geschaffenen Lösungen und Kompetenzen der Netzwerk-
partner:

• 3D-Scanning
• Stadtmodelle für die Navigation
• 3D-Planung von Freileitungen
• Digitales Agrar-Management 
• Fahrerassistenzsysteme
• Bildverarbeitung für die Medizin
• Interaktive Wartungshandbücher
• Simulation von Trainingsszenarien
• Virtuelle Raumausstattung
• Multimediale Kataloge
• 3D-Animationen für das Web

• Entwicklung von branchenübergreifenden
3D-Anwendungen

• Studien zum Einsatz von Augmented Reality in der
maritimen Industrie

• Einsatz von Virtual-Reality- bzw. Augmented- Reality-
Basissystemen

• Technologieberatung und Schulung für Anwender
bzw. Entwickler

• Durchführung nationaler und internationaler
Forschungsprojekte

Das Kompetenznetz Go-3D erschließt die Einsatzpotenziale
von 3D-Technologien in Ihrem Unternehmen und bietet eine
zentrale Anlaufstelle für die Umsetzung Ihrer Ideen.

Unsere Produkte (Auswahl)

AADDAAMM – GIS-System für die Landwirtschaft 

aammbbiieennttee®® – Software für die Raumausstattung 

AANNVVIINNAA--FFeelldd – Software zur Agrarvermessung 

aarriivviiss PPrroodduukkttffaammiilliiee – Arbeit mit großen Bilddatenmengen 

CCAALLLLIIDDUUSS CCPPWW 88000000 – der Vollpanoramascanner

GGIIBBAA – GIS und Steuerung für Seebagger

EE--LLeeaarrnniinngg--MMoodduullee – CBT/WBT für die maritime Ausbildung

EEPPSSSS – Training/Unterstützung für Wartung und Instandsetzung

instantrreeaalliittyy – VR/AR-Application-Framework

MMIISS--BBrroowwsseerr TToooollss – Montage, Visualisierung und Navigation
in n-dimensionalen Bildvolumen aus der Konfokal-Mikroskopie

PPllaattttffoorrmm OOppeerraattiioonn SSyysstteemmss – maritime Trainingssysteme

SSiirriiuuss – CMS für Ersatzteilmanagement

ttrriiddiiccoonn™™ – 3D-Visualisierung von urbanen Gebieten

Komplizierte Montagevorgänge und Wartungsabläufe können
durch 3D-Visualisierung am Bildschirm, in VR-Umgebungen
oder mit spezieller AR-Gerätetechnik unterstützt werden. Die
notwendigen 3D-Modelle liegen als Konstruktionsdaten meist
aus der Produktentwicklung vor und können über halbauto-
matische Verfahren mit vertretbarem Aufwand für anschauli-
che Bedien-, Montage- und Wartungsanleitungen aufbereitet
werden. Animationen verdeutlichen komplizierte Wartungs-
abläufe, Annotationen können situationsbedingte Erläuterun-
gen geben und Interaktivität ermöglicht die Verifikation der
Ablaufplanung.

Durch die Vernetzung mobiler Endgeräte mit der zentralen
Prozesssteuerung können 3D-Visulisierungen mit aktuellen
Daten von Sensoren und Prozessen oder auch Annotationen
von Experten angereichert werden. Warnungen über aktuelle
Betriebsstörungen können auf diese Weise ebenso wie der
aktuelle Stand der Produktion und Materialzulieferung im Rah-
men von Wartung und Montage berücksichtigt werden.

Educommerce (Education + Commerce) ist ein Kunstwort
und steht für die Verbindung von Produkt- und Dienstleistungs-
angeboten mit E-Learning-Angeboten. Zusätzlich zum
eigentlichen Produkt oder zur Dienstleistung werden
(oft online und kostenlos) Schulungen für den Kunden
angeboten. Ziel dabei ist die Beeinflussung des Kaufverhal-
tens durch die Unterstützung von Kunden vor, während und
nach dem Kaufprozess und die damit verbundene Vertrau-
ensbildung. Mit Educommerce entwickelt sich E-Learning von
einer Methode des Lernens zu einer Methode der Kunden-
werbung und Kundenbetreuung.

Educommerce wird getragen durch interaktiv gesteuerte 
3D-Darste l lungen von Produkten und Prozessen. 3D-
Modelle und Animationen bilden deshalb eine wesentliche
Grundlage für Educommerce als eine immer wichtigere Form
des Marketings.

Immobilienvermarktung, Katastrophenmanagement und
Reiseführer sind drei Beispiele von Anwendungsbereichen,
die heute schon von den Vorteilen der 3D-Graphik profitieren. 

Mit Hilfe leistungsfähiger Softwarelösungen, die kompatibel
zu CAD- und Geo-Informationssystemen sind, werden Mess-
und Kartierungsdaten zur Realisierung von 3D-Städte- und
Geländemodellen eingesetzt. Organisierte Bildflüge und
digitale Weiterverarbeitung der Luftbilder liefern Daten zur
Entwicklung von 3D-Modellen. Sehr effizient können 3D-
Stadtmodelle auch durch Ableitung vorhandener Detail-
informationen aus amtlich anerkannten Datengrundlagen
zum Gebäudebestand von Gebieten und Arealen hergestellt
werden.

Ob als animierter Film, als 3D-Modell im Internet oder als
maßgeschneiderte Lösung am Arbeitsplatz – stets kann sich
der Anwender schnell orientieren und intuitiv mit den
raumbezogenen Daten umgehen.

E-Learning beinhaltet heute nicht nur die Vermittlung von
Wissen und Fertigkeiten mit Hilfe von digitalen Texten, Bildern
und Videos, sondern auch Training in virtuellen und augmen-
tierten Welten, Simulationen mit 3D-Visualisierung und Serious
Games.

Virtuelle 3D-Welten und Simulationen werden für realitätsbe-
zogenes Lernen und Training insbesondere dann eingesetzt,
wenn es um sensible Lebens- oder Arbeitsbereiche, hoch-
wertige und komplexe Anlagen oder um Vermeidung von
Risiken für Mensch und Technik geht.

3D-Modelle sind vielfältig einsetzbar und besitzen gegenüber
aufgenommenen Videoszenen zahlreiche Vorteile wie Fokus-
sierung auf das Wesentliche, beliebige Kamerapositionen
sowie uneingeschränkte Interaktion und simuliertes Verhalten.
Effektive Systeme verknüpfen hochwertige graphische
Visualisierungen mit der zu trainierenden Aufgabe und
passen sich der aktuellen Situation des Lernenden an.




